Projekt
Uchwala Nr XXXX.0006.296.2018
Rady Gminy w Siennicy
z dnia 31 lipca 2018 r.

W sprawie zatwierdzenia i przystapienia do realizacji projektu partnerskiego w ramach

Poddziatania 10.1.1 Edukacja ogélna (W tym w szkolach zawodowych) Regionalnego

Programu Operacyjnego Wojewodztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020.

Na podstawie art. 7 ust. 1 pkt. 8, art. 18 ust. 1 ustawy z dnia 8 marca 1990 r.

0 samorzadzie gminnym (Dz. U. z 2018 r. poz. 994 z pozZn. zm.) - Rada Gminy w Siennicy

uchwala, co nastepuje:

§1.

L.

Zatwierdza sig do realizacji przez Gmine Siennica projekt ,, Kompetencje na start I1
w  Szkole Podstawowej w Siennicy”, Nr RPMA.10.01.01-14-a377/18
wspoifinansowany z Europejskiego Funduszu Spolecznego w ramach Osi
Priorytetowej X Edukacja dla rozwoju regionu, Dzialania 10.1 Ksztalcenie i rozwoj
dzieci i mlodziezy, Poddzialania 10.1.1 Edukacja ogélna (w tym w szkolach
zawodowych) Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego
na lata 2014-2020.

Wartos¢ projektu: 406 280,00 zi.

3. Kwota dofinansowania: 384 940,00 zi.

§2.

Wkiad wilasny Gminy Siennica — 21 340,00 zt. - wkiad niefinansowy w postaci

uzyczenia sal w placéwkach o$wiatowych.

Partnerem wiodgcym projektu jest Gmina Siennica, Partnerem projektu jest firma Maty
Inzynier Ewa Bednarek z siedzibg Grudzielec 47, 63-440 Raszkéw.

§ 3. Wykonanie uchwaly powierza sie Woéjtowi Gminy Siennica.

§ 4.

Uchwala wchodzi w zycie z dniem podjecia.




Uzasadnienie
do projektu Uchwaty Nr XXXX.0006. 296.2018
Rady Gminy w Siennicy
z dnia 31 lipca 2018 r.

W projekcie bedg uczestniczyé uczniowie i nauczyciele szkét podstawowych dla ktérych
organem prowadzacym jest Gmina Siennica. Glownym celem projektu jest podniesienie
u uczniéw kompetencji kluczowych i umieje¢tnosci uniwersalnych poprzez:

1. Ksztalcenie kompetencji kluczowych niezbednych na rynku pracy oraz wiasciwych postaw
1 umiejetnosci.

2. Tworzenie warunkéw dla nauczania opartego na metodzie eksperymentu.

3. Korzystanie z technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz rozwijanie kompetencji

informatycznych.

LY
Grze lirisk;



